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A ciberdemocracia reinventa a democracia
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Junho de 2013, Brasil: milhdes de pessoas foram as ruas

manifestar sua inquietacdo contra varias nuances controversas da
politica. Com um apelo apartidario, multiplos rostos, expectativas e
discursos, forjou-se um cenario pouco visto na histdria brasileira, com
tamanha ressonancia que fez o olhar do parlamento brasileiro se voltar
as ruas, “preocupado” em perceber suas demandas, mesmo que para
reforcar o status quo de suas praticas e privilégios. Esse destacado
fato social ndao esta isolado na historia recente, ao menos no que tange
aquilo que Ihe tornou possivel: a articulacdo das pessoas a partir das
midias sociais.

Em meio ao atentado terrorista que vitimou integrantes do jornal

francés Charlie Hebdo, em 07 de Janeiro de 2015, o mundo viu



inUmeras manifestacdes ganharem as ruas em solidariedade aos
franceses e como critica a ideologia da violéncia propagada por grupos
fundamentalistas. Um més depois, as ruas argentinas viram cerca de
400 mil pessoas caminhando em direcao ao Obelisco, em Buenos
Aires, tecendo um encontro popular que questionava a misteriosa
morte do promotor de justica Alberto Nisman e o possivel
envolvimento da presidente daquele pais, Cristina Kirchner.

Para além do fato de serem manifestacdes notdrias em sua
guantidade de participantes, esses trés recentes fatos historicos tém
em comum um detalhe crucial: a intensa articulacao das pessoas
viabilizada pelas midias sociais (ciberativismo). As redes sociais
“chamam” as pessoas para a rua. Foi assim que o Oriente Médio e o
Norte da Africa viram florescer — a partir de 2010 - uma série de
manifestacdes politicas que ficaram conhecidas como Primavera Arabe.

Com a popularizacao da internet e a expansao das redes virtuais
de sociabilidade (as redes sociais), as pessoas vém tecendo uma nova
cultura de participacao politica, que redefine profundamente as
praticas tradicionais de engajamento em temas concernentes a
coletividade, como também a propria compreensao do que é
“democratico” e de suas possibilidades de aplicacao.

Quando foi inventada, nos idos tempos classicos da antiga
Atenas (séc. V a. C.), a democracia se revelou um distintivo
movimento de encontro de pessoas e convergéncia de ideias. Na praca
publica (dgora), os cidaddaos deram vida a uma experiéncia politica
impar na histéria, porque enredaram um cenario de busca do bem
comum por meio da participacao de atores deslocados dos centros
tradicionais de poder, como a aristocracia. Os cidaddos que iam a
agora costurar acordos e buscar consensos o faziam cientes de que a

cidade-estado possuia multiplas vozes e demandas, mas todas elas



poderiam encontrar um bom termo se o didlogo desse o tom da
comunicagao, aqui nao mais transmissora de decretos verticais e
estranhos a maioria, mas mecanismo de uma disputa (dgon) dialética
em que “todos” ganhariam, em que todos os argumentos seriam
ouvidos, mesmo que sO alguns fossem acolhidos por serem
considerados mais adequados aquilo que o grupo deliberou como
conveniente para si (VERNANT, 2002). Era uma democracia direta,
diferente da praticada nas modernas nas sociedades democraticas
ocidentais, que em meio ao crescimento das cidades, viram a
experiéncia de participacdo politica demandar novos termos
burocraticos de funcionamento: afinal, como reunir multidoes cada vez
maiores em espacos fisicos comuns? E, se caso reuni-las fosse
possivel, também o seria organizar uma experiéncia dialdgica
pragmaticamente viavel (em que todos pudessem falar e serem
ouvidos)?

Com o advento das tecnologias digitais da informacao e da
comunicacdo, os individuos contemporaneos passaram a dispor de um
potencial inédito na histéria: interagir com sujeitos diversos e
distantes, em tempo real. Interagindo num fluxo célere nas redes do
ciberespaco, os individuos redefinem o préprio conceito de cidadania,
ja que as antigas fronteiras geograficas ruiram em meio ao transito
virtuais de internautas que navegam o0 mundo sem precisar de
passaportes oficiais. Se — a rigor — a democracia tradicional demanda
gue os individuos se encontrem téte-a-téte e se isso se torna inviavel
guando o numero de cidadaos ndo é comportado pelos espacos fisicos
e pelas estratégias pragmaticas de discussao coletiva, o fenbmeno da
internet e das midias sociais parecem conferir a democracia um
predicado novo que pode estar refundando suas bases, de modo tao

notavel como percebemos na dgora de Atenas. Articulados em redes



virtuais de comunicacao, podemos interagir em tempo real sem
precisarmos estar no mesmo lugar, como os antigos atenienses e os
nossos representantes politicos em seus parlamentos. A propria ideia
de voto pode ser repensada, deixando de ser mero marco pontual de
participacdao politica: os debates podem voltar ao “povo”, refundar a
ideia de esfera publica (HABERMAS, 2003), enfraquecida com o
advento das midias de massa (no inicio do século XX) e com as
praticas politicas de parlamentares que camuflam seus interesses
privados sob a roupagem do publico.

A foto em destaque carrega consigo o significado dessa
mudancga: o ciberespaco foi para as ruas. Os contatos virtuais nas
redes sociais fazem das vias publicas novas agoras, novos espacos de
discussdo, refundando a experiéncia de participacdo politica dos
cidadaos. As redes sociais convocam os individuos a um novo
protagonismo para a construcao de uma democracia capaz de dar
visibilidade as comunidades locais e de reaproximar o governo dos
cidaddos. Nesse sentido, essas experiéncias ciber redimensionam as
praticas de governanca nas diversas dgoras politicas que tecem o
mundo contemporaneo, ja que — como bem definiu Pierre Lévy (2002)
- a ciberdemocracia é uma espécie de democracia virtual que, apesar
de se configurar através do uso de ferramentas digitais de
comunicacdo, esta para além da internet, perfazendo-se na atividade
dos sujeitos politicos que se comunicam e cooperam no mundo
concreto, transpondo o que fazem enquanto internautas.

Diante de tudo o que dissemos, temos que considerar, contudo,
gue se 0S novos mecanismos tecnoldgicos amplificaram os espacos
populares de participacao politica, eles sao uma condicao necessaria,
mas nao suficiente ao desenvolvimento do ideario ciberdemocratico. A

consolidacdo desse ideal é uma tarefa ainda a ser construida,



especialmente se quisermos qualificar a experiéncia democratica que
ressoa nas ruas: os individuos precisam ser competentes para
transformar as experiéncias comunicativas - que articulam na web e
transpdem as ruas - em didlogos qualificados (pedra angular da
democracia). Afinal, comunicar e dialogar sdao instancias diferentes de
acao. E qualificar os espacos de interacdao comunicativa e de
organizacao politica demanda que, nas redes de sociabilizacdo, os
encontros (de individuos, ideias, etc.) sejam tecidos, negociados e
(in)validados em bases éticas de discursividade, em que a autonomia
e a argumentacao (em detrimento do uso da violéncia) configurem o

perfil das tramas relacionais e seus sucedaneos politicos.
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