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Estar na rede e ter outra consciéncia de mundo!?

Alice Maria Figueira Reis da Costa

Em 2012 com a realizacdo da Conferéncia das Nacdes Unidas

sobre Desenvolvimento Sustentavel (Rio+20) muitos paises se
encontraram na cidade do Rio de Janeiro para discutir sobre o
potencial humano e a contribuicao de diferentes nagdes para reduzir,
reutilizar e reciclar aquilo que ja foi objeto de desejo e consumo para
alguns de ndés. Neste sentido, nas escolas de nosso pais vimos
dialogando com os alunos sobre a nocao de sustentabilidade em

nossa relagcao com o ambiente.

No espaco Humanidade 2012, as escolas tiveram a

oportunidade de interagir para além das interfaces locais,
colaborando para uma rede de sentidos, inclusive, através do toque
as telas sensiveis espalhadas no local do evento, em especial na sala

do Museu do Amanh&? como revela a foto.

Foto:
alunos
especiais
interagindo
com a tela
Touch

Screen.




Nesta rede que busca a inclusdo de praticas mais sustentaveis
para a convivéncia humana podemos repensar sobre a socializacao
das diferentes nacionalidades, culturas, crencas, deficiéncias, em
especial nesta reflexao a inclusao digital e suas fases dentrofora de

escolas inclusivas.

Para tal, Pretto (2008) nos ajuda a ressignificar o processo de
ensinoaprendizagem na intencdo de promover uma reapropriacao
tecnoldogica e educacional que produza culturas e conhecimentos.
Sabemos que o potencial interativo do ato educativo ultrapassa a
tendéncia de transposicao didatica ainda presente nas aulas que
utilizam as tecnologias digitais; ao toque da tela ndés podemos
navegar por tantas outras especificidades e construir outros sentidos
para as informagdes que nos chegam e buscamos das mais variadas
formas. Mas, o que isto significa para o0 processo de
ensinoaprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual no século
XXI?

Optei por considerar uma possivel imersao deste campo hibrido
multidisciplinar, pelos estudos de Santaella (2005, p. 64) que
colaboram no sentido de ampliar os necessarios usos, remixagens e
cocriacoes com a tecnologia interativa hipermidiatica, suas interfaces
cognitivas e os processos de comunicacdo homem-maquina para que
possamos compreender de que maneira os diferentes sentidos
humanos funcionam como mecanismos ativos de busca e selegao de
informacdes, para além de meros produtores de sensacdes visuais,

tateis, sonoras, gustativas ou olfativas.

Ao movimentar seu corpo, tocar com a ponta dos dedos
diferentes pontos de contato da tela, ou mesmo, em situagdoes de
simulacao, como a realizada na sala o "Mundo em que vivemos”,
onde o contato dos nossos pés com a grama artificial significava para

o ambiente uma acao danificadora da natureza, aumentava a



temperatura. Na interacdo homem e suas tecnologias! cada vez mais
a exploracao dos sentidos do corpo e da mente colaboram para a

transformacao socio-educacional dos alunos.

O cendrio sociotécnico contemporaneo nos favorece a
desenvolver etnométodos que propiciem multiplas aprendizagens
dentrofora da escola. Santaella (2005) ao afirmar que “o perceptor
humano ndo espera passivamente pelos estimulos, ele os busca
numa percepcao ativa do mundo” nos mobiliza a pensar, cocriar
possibilidades exploratorias da interatividade que implica num ato

educativo.
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