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A cibercultura é a cultura contemporanea estruturada pelo uso

das tecnologias digitais em rede nas esferas do ciberespaco e das
cidades. A primeira geracao da cibercultura foi condicionada pelo uso do
computador conectado via desktop. O corpo preso e a mente em
movimento. Em sua fase atual a cibercultura vem se caracterizando
pelas praticas sociais e culturais que emergem do uso Web 2.0 com
seus softwares sociais, pela mobilidade e convergéncia de midias dos
computadores portateis e da telefonia modvel.Assim esta fase da
cibercultura vem agregando novas potencialidades ao processo de
construcao de conhecimento, principalmente por conta da mobilidade.
Mobilidade é uma das palavras-chave da cibercultura atual. Com os
computadores e celulares médveis que se comunicam em redee a
b= | convergéncia de midias, o cérebro
movimenta-se juntamente com a
atividade corporal em movimento.
A imagem deste artigo foi extraida

da matéria “"M-Pesa: Kenya'smobile

| wallet revolution”, publicada online

“ b3 =

pela BBC News. O referido artigo online revela os usos que a populagao

carente do Kenya tem feito das midias mdveis, mais especificamente dos

celulares em seus cotidianos. Cotidianos estes carentes de bens materiais



e simbdlicos consumidos, muitas vezes, pela minoria social mais abastada
economicamente.

Se parte da populacdo do Kenya tem acesso as midias moveis
porque nao utiliza-las também para ensinar e aprender? Esta também é a
realidade brasileira. Segundo Ferrari : “75,5 milhdes de brasileiros
possuem alguma forma de acesso movel no pais. Em 1996 eram apenas
1,4 milhdao de pessoas com celulares. (FERRARI, 2008, p. 82).

As sociedades contemporaneas vém se configurando sem
linearidades e de forma as vezes contraditéorias. Podemos encontrar
riguezas em locais mais pobres e pobrezas em locais mais ricos. O
crescimento ao acesso aos meios digitais em rede nao garantem usos
criticos e criativos para o exercicio da cidadania. Para tanto é preciso,
investimento em processos formativos. Neste sentido, os dispositivos
moveis conectados a rede podem potencializar a formacdo, pois

permitem:

Extensdo e novas arquiteturas da sala de aula para além da

localizagao fisica.

e Acesso a diversos objetos de aprendizagem, interfaces e
informacoes em rede.

» Comunicacdo interativa entre seres humanos e objetos técnicos.

 Formacdo de comunidades de pratica e de aprendizagem para além
das fronteiras geograficas e institucionais.

* Vivenciar novas relagdes com a pesquisa em suas diversas fases.

(SANTQOS, 2009).

Tais potencialidades desafiam as politicas publicas de inclusdo socio-
digital e as praticas de Educacdao e Comunicacdo em nosso tempo.
Precisamos instituir novas redes educativas e processos culturais em
nossos cotidianos. A educacdo online e a educacao moébvel podem se

constituir como dispositivos formativos indicados para mobilizar saberes



na era da cibercultura e da mobilidade. Vamos enfrentar este desafio em

nossas escolas e universidades?
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